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L'APPAREIL 
PRINCIPAL 




POUR TELEVISEURS COULEUR 
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VOUS TROUVEREZ DANS LA BOITE LES ELEMENTS SUIVANTS: 




CORDON D 'ALIMENTATION 
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REMARQUE: EMPLOI AVECTELEVISEURS A IMAGE PROJETEE 

En cas d'emploi prolcngede fAppareil prncipal avec un televiseur a image projetee 
les images du jeu rep r esentant desobjets im mobiles peuve'it s'im primer de maniere 
permanenlesLr le(s):ube(s)de projection. Ceci risque part culierementdese produire 
lorsqu'on ;oueen regantles commandos d'interisite et de contraste au ma:<inum. En 
procedant comme su t, vous reduirsz au maximum les risques de fixation d urie image 
du jeu sjr I'ecrar: 

1. Durant I'emploi du jeu, regleztojjours a leur niveau le plus bas possible les 
commandes d'irtensite e; de contrasts. 

2, N'employez pas les jeux qu CDmpor.ent des objets blsnes ol de couleur claire 
durant des period es pro Ion gees 

3 Conformez-i/ous aux conditions de visiorinerrerit prescrites dans le mode d'emploi 
devctre televiseur a projection pour les jeu* video e: poir les emissions de 
television regulieres. 



BRANCHEMENT DU COMMUTATEUR D'ANTENNE 

Grace au Connmutateu' d'antenne, votre televiseur peut soit -ecevoir 
les emissions de television regulieres, soit etre connecte aux jeux 
Intellivision.'" Ure fois le Commutateur d'antenne en place, il vous 
suffira d'en depiacer le bouton pour selectionrter le mode desire. 

LE BRANCHEMENT DU COMMUTATEUR D'ANTENNE EST 
FACILE. IL SUFFIT DE PROCEDER COMME SUIT: 

Debranchez le fil d'antenne de votre televiseur et connectez le a 
la prise d'antenne du Commulateur d'antenne. 

Branchez ensuite le cable coaxial rond du Commutateur d'antenne 
a votre televiseur. 



BOUTON 




CABLE 
D'ANTENNE TV 

DE 75 ohms 



COMMUTATELIR 

D'ANTENNE / 

ARRIERE DU 
TELEVISEUR 



ATTENTION 



Afin d'eviter ('apparition de parasites orovenant d'autres televiseurs: 

• Ne branchez pas le cable coaxial rond du Commutateur d'antenne 
a une antenne de television ou a une prise de television par cable. 

• Ne supprimez pas le Commutateur d'antenne en creant un cable 
d'antenre Tv" combine au moyen d'un separateur de Tequence. 



INSTALLATION DE L'APPAREIL PRINCIPAL 



I 



APPAREIL PRINCIPAL 



H 



Branchez le cable du 
Comrrutateurd'antenne 
dans l£ prise GAME 
duditCommutateur. Con- 
nectez I'autre extrem te 
du cableala prise 
situee a I'arriere de 
I'Appareil principal, du 
cote droit. Le cable 
etantsymetrique, on peut 
brancher I'une ou I'autre 
extremite dans chacune 
des prises, 

Grace a sa parol adhe- 
sive, le Commulaieur 
d antenne Inteilivision 
peut se poser facilement 
sur I'arriere de voire 
televiseur. Pour ce taire, 
retirez simplement la 

pellicule protectee de la pa-lie adhesive et posez I'appare I en 
I'app jyant fermenent a I'endroit voulu. 

Branchez le cordon d'alimentation de I'appareil principal dans jne 
prise secteur de 220 volts. 

Placez le bouton du Commutateur d'anlenne s jr GAME. 




COMMUTATEUR 
D'ANTENNE 



MODE D'EMPLOI 
DE L'APPAREIL 
PRINCIPAL 



1 



Tenez la cartouche 
de telle facon quele 
cote portant le nom 
se trouve en haut. 

Inserez la cartouche 
dans le receptacle 
situe du cote droit 
de i'Appareil princi- 
pal. Entoncez a car- 
touche a fend, mais 
sans forcer. 
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Pour enlever la cartouche, il suffit de la Hrer hors du receptacle 
Lcrsque vous n'utiiisez pas le systeme, mettez I'Appareil principal a 
I'arret (OFF). 



Allumez voire televiseur et mettez 
I'Appareil principal sur ON. 



'interrupted marche-arret de 




BOUTON DE 
M1SEAZERO 



INTERRUPTED MARCHE-ARRET 

DE L'APPAREIL PRINCIPAL 

(ARRET A GAUCHE, MARCHE A DROITE) 



L'Appareil principal est 
concu pour fonctionner 
surlachaine36de la 
bande des tres r-aut.es 
frequences (JHF). La 
premiere image appa- 
rassant sur voire ecran 
devrait presenter le nom 
du jeu et la mention de 
copyright; si ce n'est 
pas lecas, enfoncez le 
bcuton de mise a zero. 



Suivez le mode c'emploi 
dujeuchoisi. 



Au cours de la partie vous pouvez recommencera tout moment en 
enfoncant le bouton de mise a zero. 



REMARQUE: Si e terrain de jeu n'apparait pas sur votre ecran, oj si 
des donnees apparaissent en desordre, verifiez que la cartouche est- 
inseree correctement, que le systeme est sous tension et que tous les 
branchements sont fails de maniere app-opriee. Si :out est correct, 
entoncez simplement le bouton de mise a zero (RESET) pour 
resoudre le probleme. Dans de tels cas, la difficulty p-ovient de ce 
que le systeme commence a lire le programme du jeu au mauvais 
endroif; lorsqu'on enfonce le oouton de mise a zero, 'ordinateur se 
place au point de depart. 



REGLAGE DU TELEVISEUR POUR LES JEUX 
INTELLIVISIQN 

TELEVISEURS MUNIS D"UN SELECTEUR DE CHAINE A 
TOUCHES 
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Choisissez une touche de selection de chaine non utilisee pour 
etablir I 'enn place men: en vue de votre jeu. 



TOUCHE DE SELECTION 

DE CHAINE 
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Reperez sur votre televiseur les commandes de prereglage, qui 
peuvent se trouver, selon le nodele, en haut sur le cote, ou a 
I'avant del'appareii. 



Placez le selecteur de bande de frequences correspondant a la 
toucie de selection de chaine choisie, en position U ou UHF (ires 
hautes frequences). 



A I'aide du regiagede precision correspondant au selecteur de 
bande, reglez au rrieux i'image presenfant le titre du jeu et la 

mention de copyright. 



REGLAGE DE 
PRECISION 




SELECTEUR DE BANDE DE FREQUENCES 



SELECTEUR DE BANDE DE FREQUENCES 
(mis sur UHF pour les jeux Intellivision) 




REGLAGE DE 
PRECISION 



INTERRUPTION VOLONTAIRE OU AUTOMATIQUE 

Pour interrompre le jeu, enfoncez simultanement les touches 1 et 9 
de I'une des deux commandes rnanuelles. Cet ordre d' interrupt on 
felt dispara'rtre 'image de I'ecran et interromp: le jeu a I'endroit 
precis ou vous I'avsz arrete. Pour reprendre ie jeu a cet endroit, 
enfoncez n'importe quelle touche de I'une des commandes 
rnanuelles et vous vous retrouverez exactement au poinl ou en etai: 
le ej lorsque vous S'avez interrompu. 



Si vous restez sans jouer pendant 
plus decinq minutes, il y aura inter- 
ruption automatiquedujeuO'image 
disparaitra de I'ecran), exactement 
comrre si vous aviez donne un 
ordre d 'interrupt on. Pour reprendre 
le jeu a I'endroit ou il a a ete 
interrompu, il suffil d'enfoncer 
n'importe quelle tcuche de I'une 
des commandes rnanuelles. 



ENFONCEZ 
TOUCHES 1 




RETOUR A LA RECEPTION DES EMISSIONS DE 
TELEVISION REGULIERES 

1 Placez I'interupteur marche-arret de I'Appareil principal surOFF (a 
■ gauche). 

p Placez le bou:cn du CommLtateur d'antenne en position TV. 

H Voire televiseur est mainteiant preta recevoir les emissions 
J regulieres. 

REMARQUE: afiti d'eviter tout risque dedomrnage accicentel, il esl . 
preferable d'enlever la cartouche de jeu de I'Appareil principal. 
Pour enlever la cartouche de jeu de I'Appareil principal, :irez la sim- 
plementtout droit hors deson receptacle. Lorsque vous n utilisez 
pas I'Appareil principal, mettez letoujcursa I'arret en 
placant linterrupteur marche-arret surOFF. 



Ne laissez pastomber I'Appareil principal, Manipulez les 
cartouches de jeu avec soin. Ne laissez pas tomber les 
commandes rnanuelles sur des surfaces dures. 



LES COMMANDES MANUELLES 



L'appareil principal comporte deux commandes rnanuelles, qui lui 
sont rsl ees par des cables enroules en spirale. 

Les commandes rnanuelles vous permettant (ainsi qu'a votre 
partenaire) de controler le jeu. 

Chaque cornmande rranuelle es: pourvue d'un clavier a 12 touches, 
et se presente comme suit: 



CLAVIERS 



SEGMENT DE 
RECOJVREMENT 



000 
000 

[cleai I I O 1 I^terl 



DISQUE DE 
COMMANDE 



TOUCHES DE 
COMMANDE 




Un SEGMENT DE RECOUVREMENT determine la signification des 
touches pour chaque jeu Chaque cartouche de jeu est fourme avec 
deux caries: ce sont les segments de recouvrement qui s'adaptent 
sur chacunedes commandes rnanuelles, Le segment de recouvre- 
ment s'enfi e dans une tente olacee au sommet du clavier et se place 
exactement au-dessus des touches. Faites passer le segment de 
recouvrement sous le cadre di clavier ce la manere indiquee, Le 
rebord situe au sommet de la cornmande manuelle empeche que le 
segment de recouvrement ne soit repousse vers I'exten'eur durant le 
jeu. Ces segmerts de recouvrerrent correspondent respectivernent a 
chacun des jeux et determinent la signification des touches employ- 
ees a I'occasion des jeux en question. Les segments ce recouvre- 
ment ne modifient aucun contact eleclrorique. Si vous n'enfcncez 
pas le segment de recouvrement a fond, il se peut que vous 
n'obteniez pas les resultats escomptes parce que vous enfomez une 
mauvaise touche en cessous cu segment. 



Deux touches ce commande se trouvent dechaque cote de fa 
commands manuelle. Les touches du haul cnt toujours la meme 
fonction, et il n'irrporte cone pas que le joueur soit gaucher 
oj droitier. 



Les touches cu bas peuvent avoir, dans certains jeux, des fonctions 
differentes selon lecote sur lequel elles se trouvent Commedans le 
cas des touches du clavier, la fonction des touches de commande 
est indiquee par le segrrent de recouvrement. 



Le disque situe a la base de la commande manuelle vous permet, 
dans les jeux ou cela estnecessaire, de ccrrrrander le sensde 
deplacement. 



Le disque lui-meme ne parte pas de reperes; mais, en dessous du 
d ! sque, 16 points (semblables aux 16 points d'un compas), ird quent 
les directions. Le HAUT du disque (vers le clavier) correspond aux 
deplacements vers le HAUT de I'ecran; le BAS du disque (du cote 
oopose au clavier) correspond aux deplacements vers le BAS de 
I'ecran; les 14 autres points directonnelsdivisent en segments egaux 
les arcs definis par ces deux points. 



Pour deplacer un objet sur I'ecrar, enfoncez le disque pres cu bord 
au point correspondant a la direction voulue Pour mettre fin au 
deplacement, relaciez le cisque. 



Pour plus de details sur les modalites d'empbi du disque, reportez- 
vous aux consignes donnees pour le jeu en question. 



On ne peut utiliser simultanement les touches du clavier et le disque 
directionnel. Par contre, les touches de commande oeuvent etre 
employees en meme temps que le disque. 
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Lorsque vous replacez les commandes manuelles sur I'Appareil princi- 
pal, enroulez le cable de chaque commande an dessous de celle-ci, 
dans ie receptacle prevu. Afin de ne pas deformer les spirales des 
cables, il corvient de ne jamais etirer ceux-ci au maximum. 



ATTENTION; Lorsque vous joueza un eu INTELLIVISION, assurez- 
vous que LES DEUX commandes manuelles sont bien enlevees 
de leur receptacle de I'Appareil principal. Retirez LES DEUX 
commandes manuelles meme si vous ne devez en utiliser 
qu'uneseule. 



ENTRETIEN DE L'APPAREIL PRINCIPAL ET DES 
CARTOUCHES DE JEU 



L 



Ne forcez pas lorsque vousentoicez les cartouches dans ieur 
receptacle. 



E 



Les cartouches de jeu sont concues de fagon a ce que I'on ne 
puisse pas toucher leurs circuits electron iques. N'essayez pas 
d'enfiler vos doigts dans I'extremite ouverte de la cartouche. 
Vous ne risqueriez pas de vous electrocuter ou de vous blesssr, 
mais relectricite statique de vos doigts pourrait dans certains 
cas endommager les elements electroniques sensibles de 
la cartouche. 



Lorsque vous ne I'utilisez pas, mettez I'Apparei principa 
(OFF> 



a I' arret 



Ne laissez pastomber I'Appareil principal. Manipjlez les cartouches 
de jeu avec som. Ne laissez pas tomber les commandes manuelles 
sur des surfaces dures, 

Ne soulevez pas I'Appareil principal pari'ur de ses cables. Vous 
risqueriez degravement I'endcrrmager. 

Evltez d'exposer les cartouches de jeu, I'Appareil principal oi les 
commandes manuelles a une chaleur excessive. Ne posez pas de 
gros objects sur le boitier de I'Appareil principal, car cela pourrait 

bloquer les crrices de ventilation. 
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Ne renversez pas de liquides sur les eartoucnes, lAppareil principal 
ou les comrnandes manuelles. 



REMARQUE: II est nornal que la partie superieure de I'Appareil 
principal se rechauffe durant I'usage, Le bas de la paroi frontale de 
lAppareil principal devient tiede meme lorsque I'interrupteu' rnarche- 
arret de I'Appareil est en position d'arret (OFF). 
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Pour nettoyer I'exterieur de I'Appareil principal ou des commandes 
manuelles, utiliser un chiffon doux legerement humide. NE JAMAIS 
OUBLIER AUPARAVAMT DE METTRE L'INTERRUPTEUR MARCHE- 
ARRET DE LAPPAREIL PR NCIPAL EN POSITION D'ARRET 
(OFF- interrupted a gauche) ET DE DEBRANCHER LE CORDON 
D'ALIMENTATION DE LAPPAREIL PRINCIPAL DE LA PRISE 
DUSECTEUR. 
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LISTE DE VERIFICATION EN CAS DE PROBLEMES 
AUCUNE IMAGE N'APPARAIT SUR L'ECRAN 

• Le jeu a ete hterrompu volontairernent ou automatiquement 
(voir page 00). Enfoncez n'importe quelle touche de I'unedes 
commandes manue les pour retab ir le jeL. 

PAS DE RECEPTION DE TELEVISION 

• Le cable coaxial du Cornrnutateur d'anterne n'est pas taien 
branche au televiseur (a I'arriere de celui-ci}. Enforcez-le. 

• Le Cornrnutateur d'antenne est reste en position GAME. Mettez-le 
sur TV. 

• Le cable coaxial d'aitenne nest pas correctement connects au 
Cornrnutateur d'antenne. 



BRUIT DE FONDOU SON DEFORME 

• Le televiseur n'est pas bien regie. Ajjstez les controles jusqu'a 
obtention d'une image nette et d'un son clair, 

• Si vous pensez qu'une puissante station de television voisine est 
cause de parasites, debranchez le cable d'antenne de television du 
ConrnutateLr d'antenne etcontinuezajouer. Pour recevoira 
nouveau les emissions de television regulieres, vousdevrez 
reconnecter I'antenne de televison au Commutateu 1 ' d'anterne. 



LES EFFETS SONORES DU JEU SONT INAUDIBLES 

• Le reglace de volume du televiseur est au minimum. Reglez le a un 

niveau pluseleve. 
» Le reglageds precision du televiseur n'est pas correct. 



IL Y A DE LA "NEIGE" OU UN SCINTILLEMENT GRISATRE 
SURL'IMAGEDU JEU 

• La cartouche n'est pas placee correcternent dans son receptacle. 
Enfoncez-la bien en place. Appuyez sur le bouton de mise a zero 
(RESET). 

U 



• Le televiseur n'est pas syntonise sur la chalne 36 

• Le Commuta:ejr d'antenne est reste en position TV. Mettez-le sur 
GAME. 

• Le cable coaxial n'est pa bien connecte au Commutateur 
d'antenne. 

• Le Commutateur d'antenne est mal connecte, ou bien n'est pas 
connecte, au televiseur. 

• Le cable du jeu est mal connecte au niveau de I'Apparei principal 
ou du Commutateur d'antenne. 



L'IMAGE DU JEU EST VOILEE OU FLOUE 

• Le televiseur est mal regie, Ajustez le reglage de precision et les 

commandes d'in:ensite et de contraste. 

* Le cable d'antenne est mal connecte. 



L'IMAGE DU JEU EST ACCEPTABLE MAIS LES COULEURS 
N'APPARAISSENTPAS 

• Le reglage de precision du televiseur est mauvais. Ajustez le 
reglage de precision et les commandes de couleur. 

• Une station de television carticulierement puissante de votre 
vosinage peutetre cause de parasites, Debranchez le cable 
d'antenne de television de votre Commutateur d'antenne et 
continuez a jouer. Pour recevoir a nouveau les emissions de 
television regui eres, vous devrez reconrecter i'anterne de 
television au Commutateur d'antenne. 
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